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PODSTAWY 389 


Strony WWW 


a pomocą peceta można między innymi przygotowywać 

własne publikacje. Jednak drukowanie na papierze kosz- 

tuje, zwłaszcza gdy zamierzamy dotrzeć do większej licz- 
by odbiorców. Tworzone przez nas dokumenty możemy na 
szczęście rozpowszechniać znacznie taniej: za pośrednictwem 
Internetu. W tym przypadku płacimy jedynie za dostęp do Sieci 
i za rachunki telefoniczne. 

Strony publikowane w Internecie nazywane są stronami 
WWW (World Wide Web). Zawierają najczęściej tekst, elementy 
graficzne, a czasami również krótkie sekwencje wideo i dźwięk. 
Ponadto umieszcza się na nich odsyłacze do innych stron. 

Posiadanie własnej strony w Sieci otwiera całkiem nowe możli- 
wości. Dzięki niej możemy prezentować własne hobby, zaintereso- 
wania, a także oferować usługi. W ten sposób wiele firm zapewnia 
sobie reklamę, która kosztuje znacznie mniej niż w innych środ- 
kach przekazu, a umiejętnie przygotowana może trafić do więk- 
szego grona osób. W tym wydaniu zajmiemy się więc stronami 
WWW — możliwościami ich tworzenia i prezentacji w Internecie. 

Jeśli przygotowywanie własnych stron Web nas nie interesu- 
je, zajrzyjmy na strony tworzone przez innych — na przykład 
prezentujące uniwersytety. W sytuacji gdy nie mamy dostępu 
do Sieci, możemy zająć się uatrakcyjnianiem publika- 
cji na papierze — korzystając z wykresów w Wor- 


dzie. W razie jakichkolwiek problemów z zała- 
dowaniem Windows 95 jedynym ratunkiem 
pozostaje zwykle dyskietka systemowa. Po- 
winniśmy się więc nauczyć, jak ją two- 
rzyć. Wielu użytkowników używa 
Excela. W trakcie pracy z nim war- 
to pamiętać o niezwykle użytecz- 
nej funkcji, mianowicie forma- 
towaniu warunkowym. Kogo 
zaś nie stać na profesjonal- 
ny system do zarządzania 
bazami danych, powinien 
poznać kilka tańszych 
programów tego typu. 
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Jeśli dołożymy starań, 

z pewnością odnajdzie- 
my strony z informacja- 
mi, które nas interesują 
— na przykład dotyczące 
naszego hobby. 


Prezentacje 


istrzostwa Świata w piłce nożnej 

we Francji zebrały przed ekrana- 

mi telewizorów miliony ludzi. Fa- 
ni futbolu zasiadają jednak nie tylko przed 
odbiornikami telewizyjnymi, ale także za 
klawiaturą komputera, by po podłączeniu 
się do Internetu poznać opinie fachowców 
lub po prostu innych kibiców na temat wy- 
darzeń rozgrywających się na boiskach. 
W Sieci można znaleźć wiele informacji po- 
święconych zarówno odbywającemu się 
właśnie świętu futbolu, jak i piłce nożnej 
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w ogóle. Są to nie tylko strony organizacji piłkarskich, ale i klubów, magazynów 
sportowych i zwykłych użytkowników komputerów, zafascynowanych tą dyscy- 


pliną sportu. 


Oczywiście świat Sieci nie kończy się na sporcie. Internetowe strony zawiera- 
ją informacje na najróżniejsze tematy, począwszy od rybek akwariowych, 
a skończywszy na wahadłowcach wysyłanych w kosmos. Nie brakuje też „wizy- 
tówek” większych i mniejszych organizacji, na przykład „zielonych” czy amery- 


kańskich służb specjalnych CIA. Praktycznie każdy użytkownik 
komputera dysponujący dostępem do Internetu może się zaprezen- 
tować za jego pośrednictwem. Wystarczy zaprojektować własną 
stronę WWW. Właśnie dzięki temu możemy w niej znaleźć tak wie- 
le różnych informacji na niemal każdy temat. Internetowe publika- 
cje są przygotowywane przez ludzi o najróżniejszym wykształceniu 
i pracujących w niemal każdym zawodzie. 


Udostępnianie własnej strony 

Każdy, kto posiada dostęp do Internetu, może udostępnić własną 
stronę innym. Stronę Web można sobie wyobrazić jako plakat 
umieszczany na wirtualnej tablicy ogłoszeń. Poprzez Sieć możemy 
zaprezentować innym użytkownikom przygotowywane przez siebie 


teksty, grafikę i inne elementy multimedialne — na przykład wideo- 
sekwencje lub pliki dźwiękowe z nagranym śpiewem naszego ptaszka lub szcze- 
kaniem psa. Za pomocą tak zwanych odsyłaczy możemy tworzyć automatyczne 
połączenia z innym stronami WWW. Mogą to być nasze własne strony lub też ta- 
kie, które po prostu uznaliśmy za warte obejrzenia i zdecydowaliśmy się umie- 
ścić o nich informacje na własnej stronie. Gdy ktoś ją otworzy i kliknie właściwy 


odsyłacz, przeglądarka WWW automatycznie 
załaduje wskazywaną stronę. Strony Web 
można również tak przygotować, aby po kli- 
knięciu odpowiedniego przycisku lub odsyła- 
cza każdy mógł do nas wysłać wiadomość. 


Wyszukiwanie informacji 

W Sieci istnieją tak zwane serwisy wyszuki- 
wawcze służące do odnajdywania informacji. 
Jeśli gdzieś na świecie istnieje strona zawie- 
rająca interesujące nas dane i jest dostępna 
w Sieci, to jest wysoce prawdopodobne, że 
przy użyciu jednego lub kilku serwisów prę- 
dzej czy później ją odnajdziemy. 


infoseek 
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Serwisy wyszukiwawcze pomagają 
odnaleźć informacje każdego rodzaju. 


Strona Web 


trony Web, nazywane także stronami WWW (World Wide Web) lub stronami 

głównymi, to dokumenty zachowane w specjalnym formacie i prezentowane 

w Internecie. Jeśli dana strona zostanie zapisana na dysku komputera pod- 
łączonego do Sieci, dzięki odpowiedniemu oprogramowaniu można ją udostępnić 
innym użytkownikom Sieci. Wystarczy, że również będą podłączeni do internetu, 
a na ich komputerze znajdzie się zainstalowana przeglądarka WWW. 

W roku 1993 w Europejskiej Organizacji Badań Jądrowych (CERN) zajęto 
się projektowaniem stron w World Wide Web. Przydzieleni do tego zadania fa- 
chowcy stwierdzili, że za pomocą tego typu dokumentów możliwe jest rozpo- 
wszechnianie w Internecie informacji nie tylko w postaci tekstu. Na stronie 
WWW możliwe jest bowiem umieszczenie wszelkiego typu danych cyfrowych, 
do których między innymi należą elementy multimedialne. Dzięki temu na 
stronach Sieci, oprócz akapitów tekstu, możemy oglądać także obrazy, słuchać 


Stronę Web może- 
my przygotować 
dokładnie tak, jak 
nam się podoba. 
Na początku zwy- 
kle umieszczamy 
tytuł strony. 


O is treści: 
Odsyłacze rozpozna- wada 


jemy po tym, że są 
podkreślone lub za- 
znaczone kolorem przypadkowa bądź zrobili tg 24a 
niebieskim. Gdy klik- [6 Aaaa 
niemy wyróżniony 
w ten sposób tekst, 
przeglądarka automa- 
tycznie załaduje 
wskazywaną przez 
niego stronę WWW. 


Witam ! M Strona Domowa Doxy 97.08,27 
Ii 

Mól Poczta Foksów (Opowieści o naszych psach) 
97.08.04 


Miło mi gościć wszystkich tych, którzy trgiy 


Pacją, 


BA Kilka miłych zdjęć 07.08.04 
KM Dokładny opis rasy (i nie tylko) 97.07.19 


BA Standard wę American Kennel Club (ang) 97.07.17 
cdn... 


" 
*Mym przybliżyć tę -> „7. rasę wszystkim 
tym którzy jej nie znają, przekonać tych, którzy jej 
nie lubią (lub się boją). 
Oczywiscie jest ona (tzn. strona) także da byłych 
(być może przyszłych), a przede wszystkim dla 
aktusinvch posiadączy foksów. Kochamy 
wszystkie psy, ale najczęściej jedną rasę darzymy 
Szczególnym uczuciem. 


odtwarzanych komentarzy i zarejestrowanych dźwięków — od głosu ludzkiego 
począwszy, poprzez warkot silnika samochodu, a skończywszy na ryku lwa. 
W World Wide Web nie brakuje także krótkich wideoklipów. 


Odsyłacze 

Ponadto opracowano jeszcze jeden niezwykle użyteczny mechanizm: odsyłacze. 
Przy ich użyciu możemy w szybki i wygodny sposób przechodzić od jednej strony 
do drugiej — zwykle o podobnej lub zbliżonej tematyce. Odsyłacze są najczęściej 
wyróżnione kolorem niebieskim i podkreśleniem. Gdy klikniemy jeden z nich, 
przeglądarka automatycznie dokona próby otwarcia strony, do której on prowa- 
dzi. Dzięki temu użytkownik, aby przejść do innej strony z dalszymi informacja- 
mi na dany temat, wcale nie musi wiedzieć, na jakim komputerze jest ona zapi- 
sana. Oprócz zwykłych odsyłaczy wskazujących inne strony Web, istnieją też ta- 
kie, po kliknięciu których automatycznie uruchamia się moduł obsługi poczty 
elektronicznej umożliwiający wysłanie wiadomości do autora strony. 
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Własną stronę WWW 
możemy też wyposa- 
żyć w interesujące 
tło i grafikę. 


Kliknięcie napisu 
„e-mail” powoduje 
uruchomienie modułu 
poczty elektronicznej. 
W ten sposób może- 
my wysłać wiado- 
mość do autora stro- 
ny wyświetlanej na 
ekranie. 
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Przejście do 
poprzedniej lub 
kolejnej strony 
HTML. 


Własna 


zy widzieliśmy już kiedyś stronę „od środka”, czyli jej kod źródłowy? 

Gdy włączymy podgląd strony właśnie w takim trybie, ujrzymy zbiór 

rozkazów i parametrów umieszczanych w nawiasach trójkątnych. Są to 
tak zwane tagi HTML — polecenia składające się na stronę WWW. Aby za ich 
pomocą tworzyć efektowne strony Web, trzeba swobodnie nimi operować i do- 
skonale znać język HTML. Jednak strony WWW można również przygotowy- 
wać bez używania poleceń HTML — za pomocą odpowiedniego edytora. 


Tworzenie stron w Wordzie 

Edytor tekstu Microsoft Word w wersji 97 potrafi dokonywać konwersji zwy- 
kłych plików do zbiorów w formacie HTML. Służy do tego polecenie Plik | Za- 
pisz w formacie HTML. Word zamienia atrybuty tekstu w tagi, umieszczając je 
w nawiasach trójkątnych. W efekcie uzyskujemy plik w formacie HTML, który 
następnie możemy otwierać w przeglądarce WWW, a także udostępniać innym 
poprzez Internet. W taki sposób przygotowuje się strony zawierające nie tylko 
tekst, ale i elementy graficzne oraz odsyłacze. Za pomocą tych ostatnich bły- 
skawicznie przechodzimy do wskazywanych przez nie stron — wystarczy jedno 
kliknięcie myszy. 

Starsza wersja Worda nie dysponuje możliwością konwersji do formatu HTML. 
Jego możliwości możemy rozszerzyć przez zainstalowanie dodatkowego narzędzia 
o nazwie „Internet Assistant” dostępnego na stronie WWW firmy Microsoft. 
Strony tworzone przy jego użyciu nie zawsze spełnią nasze oczekiwania. Czasami 
po dokonaniu konwersji i otwarciu w przeglądarce ich wygląd nagle się zmienia: 
poszczególne elementy lądują w całkiem innym miejscu, niż zamierzaliśmy, bra- 
kuje polskich liter, a niektóre z obrazów w ogóle się nie pojawiają. 

Word 97 to program znacznie lepiej dopracowany, choć do budowania złożo- 
nych dokumentów HTML należy jednak skorzystać ze specjalnego edytora. 


Word 97 

Dołączanie odsyłacza Podgląd strony w oknie 
Zwiększenie lub zmniejszenie do innej strony Web. przeglądarki WWW. 
rozmiaru czcionki. 


'|FrontPage|Content|moja strona. 


Dołączenie 
elementu 
graficznego. 


strona 
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Frontpage 
Jeśli mamy ochotę przygotować profesjonalnie wyglądające stro- 
ny, wyposażone w efekty specjalne, elementy multimedialne 
i o interesującym układzie, musimy sięgnąć po profesjonalne na- 
rzędzie. Do programów tego typu należy z pewnością edytor 
HTML firmy Microsoft o nazwie FrontPage. Wraz z nim dostar- 
czany jest prosty serwer WWW, za pomocą którego tworzone stro- 
ny możemy oglądać w takiej wersji, jaką będzie można zobaczyć 
później w Internecie. Wszystko co widzimy w oknie roboczym te- 
go programu, wyświetlane jest w tak zwanym trybie WYSIWYG. 
WYSIWYG (ang. What You See Is What You Get) to technologia, dzięki której ob- 
raz na ekranie monitora wygląda w trakcie edycji dokładnie tak samo jak później 
w oknie przeglądarki WWW. Dzięki niej użytkownik nie musi już nieustannie 
przełączać się między edytorem i przeglądarką, by sprawdzić, czy wszystko wy- 
gląda tak, jak zamierzał. Również obsługa programu w tym trybie jest niezwykle 
prosta. Za jego pomocą strony tworzy się kilkoma kliknięciami myszy. 

Program ten zawiera jeszcze jeden moduł dodatkowy, tak zwany Explorer 
FrontPage. Korzystając z niego możemy — tak jak w Eksploratorze Windows 95 — 
zarządzać dokumentami HTML i folderami, w których zachowujemy dokumenty 


Frontpage 


Dołączenie elementu 
Zwiększenie lub zmniejsze- graficznego. 
nie rozmiaru czcionki. 


[7 FrontPage Editor - [Favorites] 


Podgląd stro- 
ny w oknie 
przeglądarki. 


związane z przygotowywanymi stronami — na przykład pliki graficzne. Jeśli na 
przykład chcielibyśmy umieścić na swojej stronie wielostronicowe archiwum ze 
zbiorem płyt kompaktowych, łączymy po prostu poszczególne strony za pomocą 
Explorera. Dokładny podgląd tego, co udało nam się utworzyć, uzyskamy po prze- 
łączeniu się w tryb tekstowy. W nim widoczne są tagi w kodzie HTML, w tym tak- 
że tekst odsyłaczy i innych poleceń, które dla odróżnienia od zwykłego tekstu 
oznaczone są innym kolorem. 


Web (hltp://wie] 
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Explorer programu 
Frontpage udostępnia 
widok struktury folde- 
rów edytowanej strony. 


Dołączanie odsyłacza 
do innej strony Web. 
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W sieci 


ajpiękniejszy nawet dokument HTML nie jest zbyt wiele wart, jeśli nie 

jest dostępny dla innych użytkowników Internetu. Aby to było możli- 

we, musimy go umieścić na dysku komputera podłączonego do Sieci. 
Ponadto konieczne jest użycie odpowiedniego programu otwierającego naszej 
stronie okno na wirtualny świat lub też skorzystanie z oferty wybranego do- 
stawcy usług internetowych. Operatorzy sieci umożliwiający dostęp do Interne- 
tu i dostawcy usług przydzielają swym klientom miejsce na dysku komputera 
podłączonego na stałe do In- 
ternetu. Zwykle koszt takiej 
usługi jest już wliczony 
w miesięczne opłaty za do- 
stęp do Sieci lub konto pocz- 


riko - darmowe konta e-mail i strony www - OptimusNet - Microsoft Internet Explorer 


http: //friko.onet.pl/stronywwwinstr. html 


PRIV darmouie konta e-mail i strony www ty elektronicznej 
GEEREEWNERECCEKNAREWAMENEWMAEEA | i 
PORRYREWAZĄNZE 0 | Zakładanie konta 
wszystkie inn. | Sposób, w jaki możemy udo- 
mama INSTRUKCJA STWORZENIA PRYWATNEJ STRONY WWW mmm | stępnić przygotowane Awa 
Strony WWW | siebie strony WWW, zależy 
Ńeiykieei Dla przejrzystości przykładów zastosowałem różne rodzaje czcionek. Czcionka | | Ę 
da pogrubiona pisana kursywą (np. open friko4.onet.pf) odpowiada treściom | od dostawcy usług interneto- 
Pomoc wpisywanym przez użytkownika, a pozostała to komunikaty systemu. (np. | . 
> Connected to fiikoś onet.pl.) | wych. W wielu przypadkach 
Gdy posiadasz już konto poczty elektronicznej 6 identyfikatorze np. nazwa to : | bowiem wystarczy przygoto- 
Powinieneś stworzyć sobie stronę na lokalnym dysku, sprawdzić czy wszystka wa BUDRĘ, a następnie 
działa. | umieścić Ją na serwerze wy- 
* przy tworzeniu stron powinieneś stosować się do kilku reguł: j | branego dostawcy. W takiej 
«* pamiętaj, że dla naszego (twojego) serwera plik o nazwie test.html jest | sytuacji strona musi mieć Je- 
dokładnie plikiem test.html i zrobienie linku do pliku Test.html czy | dynie właściwą nazwę. Po- 
TeSt.HtMI posiadając na koncie jednie plik test.html bedzie kończyło się | » A ORA 
błędem gdyż serwer napisze, że NIE MOŻE ZNALEŹĆ takiego pliku. dobnie dokonuje się jej aktu- 
Zauważ, że możesz umieścić na serwerze dwa pliki o tych samych ć ML Ń Ę 
nazwach (z punktu widzenia M5-DOS czy Win 3.11) np. test.htm i test.html | | alizacji. Gdy przy uzyciu od- 
w związku z tym pamiętaj jak nazywasz pliki i rób prawidłowe odnośniki 3 z 
(linki, URL). powiedniego programu po- 
prawimy bądź przygotujemy 
Możliwość założenia całkiem nową stronę na swo- 
własnej strony WWW im komputerze, po prostu nadajemy jej taką samą nazwę, jaką ma strona 
oferuje wiele firm. znajdująca się aktualnie u naszego dostawcy, i przesyłamy ją w miejsce dotych- 


czasowej. Najczęściej strony użytkowników posiadających własny serwis WWW 
u dostawcy usług otrzymują nazwę „Index.html”. 


Darmowe strony WWW 

Wśród wielu firm oferujących usługi w Internecie znajdują się też takie, które 
umożliwiają założenie konta całkowicie za darmo. Czasami jedynie na pewien 
okres — na miesiąc lub dwa — bądź też bez ograniczenia czasowego. W takich 
przypadkach firmy te zastrzegają sobie jednak prawo na przykład do umiesz- 
czania na stronach własnych reklam, choć zazwyczaj jest to po prostu logo i in- 
formacja, że właśnie dana firma umożliwiła założenie tej strony. 


Ograniczenia 

Ponieważ z możliwości tej korzysta bardzo wielu użytkowników, a każda strona 
i zamieszczane na niej obiekty — elementy graficzne, animacje i dźwięk — zaj- 
mują na dysku sporo miejsca, firmy umożliwiające założenie własnego serwisu 
WWW nakładają pod tym względem ograniczenia. Najczęściej indywidualni 
użytkownicy mają do dyspozycji na dysku dostawcy od 1 do 3 MB. Z reguły nie 
nie stoi na przeszkodzie, by dostępny obszar został powiększony na przykład do 
10 lub 30 MB. Za to jednak trzeba odpowiednio dopłacić. 
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Informacje 
o stronie 


pędziliśmy cały ostatni weekend na tworzeniu naszej strony WWW. Nad- 

szedł wreszcie czas na zaprezentowanie efektów pracy innym — natural- 

nie za pośrednictwem Internetu. W pierwszej kolejności wysyłamy więc 
wiadomości elektroniczne do wszystkich przyjaciół i zna- 
jomych, zawiadamiając ich o tym, że mamy już w Sieci 
własną stronę. Następnym krokiem powinno być wydru- 
kowanie jej adresu na wizytówkach, o ile takie posiada- 
my. Poszerzony w ten sposób krąg odbiorców prezento- 


wanych przez nas informacji nie jest jeszcze jednak wy- | Podawanie adresu brakującego serwisu WWW 
arczająco duży. Dlatego inniśmy dodatkowo tak 

st aj > Y PZRÓW "> E bo h | NEToskop kataloguje strony WWW jedynie z domeny .pl i kilku innych 

zorganizować naszą stronę, by była ona łatwo odnajdy- znanych mu domen. 

wana również przez innych użytkowników Sieci. Jeżeli chcesz, aby NEToskop uwzględnił w swojej bazie danych stronę, która 
znajduje się na polskim serwerze WWW (tzn. niekoniecznie w Polsce; ważne, 

D żeby serwer był w pełni polskojęzyczny lub jego treść traktowała o Polsce), 
Serwisy w y szukiwawcze natomiast domena, w której znajduje się strona jest różna od znanych 


serwerów, wyślij list pod adresem www(Qnetoskop.chip.pli powiadom nas o 


Zbieranie informacji w Internecie odbywa się najczęściej Sio. 


przy użyciu serwisów wyszukiwawczych. Aby znaleźć to, 
co nas interesuje, wystarczy uruchomić wybrany serwis, | 
na przykład Netoscop, Infoseek czy AltaVistę. Następnie Fodaj adres; 
w polu Szukaj (ang. Search) wpisujemy wyrażenie, które 
może znajdować się na żądanej stronie. 


Zareklamujmy się Najlepszym rozwiązaniem 
Z tego względu na własnej stronie warto zawsze umieścić imię i nazwisko, adres Lt a> 
poczty elektronicznej i wyrażenia, które mogą kojarzyć się z naszą osobą, a więc "ah ANA 
dotyczące naszego hobby czy tego, czym się zajmujemy. Dzięki temu możemy zo- 

stać dołączeni do jednej z kategorii, jakimi operują serwisy wyszukiwawcze, by 

ułatwić dostęp do informacji korzystającym z nich użytkownikom. W ten psosób 

po wybraniu danej kategorii na liście należących do niej stron zostanie automa- 

tycznie dołączona również nasza. Wiele serwisów zapisuje informacje o stronach 

automatycznie, w innych dobrze jest samemu dokonać rejestracji — z reguły wy- 

starczy wpisać w odpowiednim polu adres. Na podobnej zasadzie pracuje więk- 

szość serwisów wyszukiwawczych. Sprawdzają zawartość stron 
i grupują je tematycznie. Jeśli na naszej pojawi się wyrażenie, 
które ktoś poda w serwisie w polu Szukaj, to wraz z wieloma 
innymi odnalezionymi stronami z podobnymi danymi znajdzie 
się także nasza. Najważniejsze jest więc podanie na własnej 
stronie imienia i nazwiska, a będziemy mogli być pewni, że każ- 
dy, kto zechce nas odnaleźć, będzie miał taką możliwość. 


Dbamy o własną stronę 

Zamiarem większości autorów stron WWW jest udostęp- 
nienie ich możliwie jak największej liczbie użytkowników 
Sieci. Do tego jednak muszą oni nieustannie poprawiać 
wygląd własnych stron i aktualizować zawarte na nich 
informacje. Czasami zmieńmy więc to i owo na pierwszej 
stronie i umieśćmy na niej datę ostatniej aktualizacji. 
Dzięki temu będzie wiadomo, że jest wciąż uaktualniana. 


Zachęcamy do przeczytania dokładnych informacji jak dodać swoją stronę WWW. 
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Ruch na ekranie 


rzy użyciu języka HTML możemy przygotować stronę o dowolnym ukła- 

dzie, która będzie zawierać tekst i elementy graficzne. Jeżeli jednak za- 

mierzamy zająć się tworzeniem stron wyposażonych w obiekty multime- 
dialne, HTML niewiele nam pomoże. Najbardziej interesujące efekty możliwe 
są do osiągnięcia dopiero przy wykorzystaniu najnowszych technologii, do któ- 
rych należą przede wszystkim Java i ActiveX. 


Dodatkowe programy 
Język programowania o nazwie Java służy do pisania niewielkich programów, 
które dołącza się do stron publikowanych w Internecie, a przygotowywanych na 
bazie języka HTML. Programy te nazywane są apletami. Jeśli chcielibyśmy, by 
na naszej stronie pojawił się cyfrowy zegar, wystarczy w odpowiednim miejscu 
w jej kodzie HTML umieścić polecenie z odniesieniem do apletu tworzącego ze- 
gar. Dzięki niemu po każdym otwarciu strony będzie również automatycznie 
następowało załadowanie wskazanego apletu. Sam program zapisujemy w miej- 
scu, w którym mieszczą się inne obiekty związane z przygotowywaną stroną 
Web — plikami graficznymi, zawierającymi dźwięk oraz wideosekwencje. 
Oczywiście nie wszystkie przeglądarki stron WWW obsługują polecenia 
i aplety Javy, a także technologię ActiveX. Jeżeli posiadana przez nas przeglą- 
darka nie potrafi tego, w momencie otwarcia strony, która zawiera polecenia 
wywołujące elementy utworzone przy użyciu Javy, na ekranie zostanie wyświe- 
tlony odpowiedni komunikat z informacją na ten temat. 


W kolorach tęczy 

ActiveX i Java uwalniają użytkownika z ograniczeń stawianych przez HTML. 

Przy ich wykorzystaniu w dowolnym miejscu na stronie możemy umieszczać 

tekst, grafikę czy zmieniające się obrazy ikon, gdy tylko zbliżymy do nich 

wskaźnik myszy. Jeśli zwykły tekst wydaje się nam zbyt nudny, nic nie stoi na 

przeszkodzie, by poddać go animacji. W taki właśnie sposób na wielu stronach 
Na stronie Gamelan znaj- w World Wide Web powstają frazy tekstu, które migoczą, przesuwają się w pio- 


dziemy gotowe aplety po- nie lub poziomie czy po prostu poruszają się w jednym miejscu. 
grupowane tematyczne. 


Dla zaawansowanych 
Choć efekty uzyskiwane dzięki zastosowaniu Ja- 
vy i ActiveX są niezwykle interesujące, opano- 
wanie zasad posługiwania się nimi nie jest jed- 
| nak tak proste, jak w przypadku języka HTML. 
BATE Ę ! | Aby móc ich używać, konieczna jest dobra znajo- 
| e PRE lea ind stę terycu s fo sur zna Eerenny - 5 | mość programowania. W najlepszej sytuacji są 
użytkownicy, którzy wcześniej mieli do czynie- 
nia z takimi językami programowania jak C+ +. 
Ponieważ jednak nie każdy posiadacz kompute- 
ra potrafi pisać programy, wielu programistów 
udostępnia w Internecie gotowe aplety, które moż- 
na ściągnąć i wykorzystać w trakcie przygotowy- 
Categories: 


Arts and Entertainment (389) wania własnych stron WWW. Gotowe aplety, na- 

Business and Finance (314) Żydki: gj ż A 

Commercial Java (981) | rzędzia i oprogramowanie służące do ich tworze- 
Educatio Ż nia znaleźć można między innymi na stronie pod 
Games (1834) „DEN WU „KI, 
How-To (97) adresem „http://www.gamelan.com”. Jeśli któryś 


TEZA 68) | z dostępnych tam modułów spodoba się nam, mo- 
imedia (77< | żemy gości ć i dołączyć do budowanej właśnie 
Network and Communications (839) 78 1828 ; a h dać I Ą 
strony. W ten sposób wzbogacimy ją interesujący- 
mi efektami bez konieczności programowania. 
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Dźwięk 


prócz animacji tworzonych za pomocą Javy strony Web są również 
urozmaicane dźwiękiem. W prosty sposób możemy dołączać do przygo- 
towywanych stron muzykę i interesujące efekty dźwiękowe. Jeśli do- 
stawca usług internetowych udostępnia nam wystarczająco dużo miejsca, na 
naszych stronach możemy zamieszczać nawet całe utwory muzyczne — piosenki 
w wykonaniu ulubionych artystów lub naszym własnym. Istnieje kilka różnych 
metod uatrakcyjniania stron WWW efektami dźwiękowymi. 
Zapisywanie dźwięku 
Najprościej udostępnić innym przygotowany dźwięk kopiując na serwer usłu- 
godawcy zawierający go plik. W kodzie strony (HTML) umieszczamy przy tym 


odpowiedni odsyłacz do pliku dźwiękowego i kiedy 
ktoś zechce posłuchać naszego nagrania, kliknie odsy- 
łacz myszą, aby plik został skopiowany na dysk twar- 
dy jego komputera. Później będzie go mógł odtworzyć 
za pomocą dowolnego programu obsługującego dany 
format dźwiękowy. 

Do zachowywania dźwięku prezentowanego na 
stronach WWW najlepiej wybrać taki format, który 
pozwala oszczędnie gospodarować miejscem na dysku, 
ponieważ im większy będzie rozmiar pliku zawierają- 
cego nagranie, tym więcej czasu będzie potrzebowała 
osoba ściągająca go na własny dysk twardy. A to, jak 
wiadomo, z reguły więcej kosztuje. 


Automatyczne odtwarzanie 
Jeśli programowanie za pomocą Javy nie jest dla nas 
czymś obcym, możemy napisać własny niewielki pro- 


' RealPlayer: thankyou.rm 


m łky ch 
tainnent ||| Briefing || 


gram, który po umieszczeniu na stronie WWW będzie RealAudio odtwa- 
służył do automatycznego odtwarzania plików dźwiękowych, kiedy tylko dana rza dołączony do 
strona zostanie otwarta przez przeglądarkę na komputerze innego użytkowni- strony dźwięk 


ka. Wówczas nie musi on uruchamiać żadnego dodatkowego programu. Najlep- aa A 


szym rozwiązaniem jest format MIDI. Zachowany w nim dźwięk zajmuje bar- ciu odpowiednie- 
dzo niewiele miejsca. Jeśli potrafimy pisać programy przy użyciu Javy, napisz- go odsyłacza. 
my własny program automatycznie uruchamiający moduł odtwarzający zapisa- 

ny w ten sposób dźwięk. Wiele gotowych apletów napisanych za pomocą tego ję- 

zyka znajdziemy na stronie Gamelan: „http://www.gamelan.com”. 


Muzyka na żywo 

Oczekiwanie na ściągnięcie pliku dźwiękowego bywa irytujące — zwłaszcza, gdy 
transfer danych nie jest zbyt duży. Alternatywnym rozwiązaniem może być sko- 
rzystanie z programu RealAudio. Program ten posiada niezwykłą właściwość: 
automatycznie odtwarza dźwięk natychmiast po kliknięciu odpowiedniego odsy- 
łacza umieszczonego na stronie Web. Użytkownik odwiedzający daną stronę 
musi jednak mieć u siebie zainstalowany odpowiedni moduł do odtwarzania 
przesyłanego Siecią dźwięku. Z kolei autor strony, zanim udostępni dźwięk 

w Internecie, najpierw musi skonwertować go do właściwego formatu: na przy- 
kład z WAVE do RealAudio. Odpowiedni do tego program znajduje się na stro- 
nie głównej RealAudio: „http://www.realaudio.com”, a wraz z nim konwerter 
plików zawierających wideosekwencje. Za pomocą tej samej techniki może być 
bowiem przekazywany także obraz. Jednak do przechowywania plików z wideo- 
klipami potrzeba znacznie więcej miejsca na dysku. 
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Grafika 


łasna strona Web zaczyna przypo- 

minać inne strony oglądane przez 

nas w Sieci dopiero wówczas, 
gdy umieścimy na niej elementy graficzne. 
Jeśli mamy psa lub inne zwierzę domowe, 
możemy zrobić mu zdjęcie, które następ- 
nie skanujemy, a otrzymaną grafikę dołą- 
czamy do tworzonej strony WWW. W ten 
sposób możemy zaprezentować nasze hobby 
czy zainteresowania rodzinie i znajomym odda- 
lonym nawet o tysiące kilometrów — na przykład 
zamieszkałym w Australii lub w Ameryce. 

Niestety z umieszczaniem grafiki na stronach Web 

wiąże się pewien problem: każdy obraz to zbiór dużej 
ilości informacji. Stąd załadowanie strony zawierającej 
sam tekst trwa nieporównanie krócej niż otwarcie strony z elementami graficz- 
nymi. Dlatego do zapisu grafiki prezentowanej w World Wide Web używa się 
specjalnego typu formatów umożliwiających przechowywanie obrazów w postaci 
skompresowanej, a więc o zmniejszonym rozmiarze. Do najczęściej używanych 
należą GIF i JPEG. 


Oszczędzanie miejsca — GIF 

Format GIF został opracowany przed kilkoma laty przez firmę CompuServe. 
Pozwala ona na zachowywanie obrazów w maksymalnie 256 kolorach. Jednak 
dzięki pewnemu trikowi przedmioty prezentowane na tego typu obrazach spra- 
wiają wrażenie niezwykle naturalnych. Podczas dokonywania konwersji 
do formatu GIF na przykład grafiki w 16 milionach barw wybranych 
zostaje 256 kolorów najbardziej przybliżających oryginał. 

W przypadku zeskanowanej fotografii sceny na plaży z dużymi frag- 
mentami piasku, nieba i wody, po konwersji do GIF-a najwięcej pozosta- 
nie odcieni barwy żółtej i niebieskiej. Oczywiście użytkownik nie musi się 
o nie martwić. Wyboru odpowiednich kolorów automatycznie dokonuje 
używany przez nas program do obróbki grafiki. 


Format JPEG 

Obrazy o jeszcze mniejszych rozmiarach uzyskuje się przy zastosowa- 
niu formatu JPEG (rozszerzenie pliku JPG), w którym używa się spe- 
cjalnej metody kompresji danych składających się na obraz. Wszystkie 
obszary o takim samym kolorze są zachowywane razem. Ponadto for- 
mat ten pozwala przed dokonaniem zapisu określić stopień kompresji. 
Niestety, im większa będzie jego wartość, a więc im bardziej zmniejszo- 
na zostanie wielkość pliku zawierającego grafikę, tym bardziej obniży 


Wybranie zbyt wysokiego stopnia 
kompresji powoduje znaczne 
obniżenie jakości obrazu. 


się jej jakość. Najczęściej wybiera się więc „złoty środek”, czyli wartość 
50 procent. Dzięki niej jakość obrazu po zachowaniu w formacie JPEG jest bar- 
dzo zbliżona do nie skompresowanego oryginału. 


Odpowiednia wielkość 

Najprostszym sposobem zmniejszenia rozmiarów pliku zawierającego grafikę 2) 
jest obniżenie jej rzeczywistych rozmiarów, czyli inaczej rozdzielczości. Kiedy 
zredukujemy rozdzielczość obrazu o 25 procent, ilość miejsca zajmowanego 

przez przechowujący go plik znacznie się obniży. Tym samym zredukowany 

zostaje także czas trwania transmisji obrazu za pośrednictwem modemu i linii 
telefonicznych. 


a siodełkiem większości rowe- 

rów znajduje się zwykle torebka 

z kompletem kluczy i łatką do 
zaklejenia przebitej dętki. Na żadnym 
statku z kolei nie może zabraknąć ka- 
mizelek i kół ratunkowych, które 
w razie nieszczęścia okazują się bez- 
cenne. Podobnie powinno to wyglądać 
w przypadku komputerów. Jednak 
wielu użytkowników zapomina o przy- 
gotowaniu odpowiednich narzędzi na 
wypadek katastrofy systemu. Jednym 
z tego typu środków pomocniczych jest 
dyskietka systemowa, którą najpro- 
ściej przygotować w Windows 95. 

Przy jej użyciu z powrotem dosta- 
niemy się na pokład dysku twardego 
i odzyskamy dostęp do wszystkich za- 
chowanych na nim danych. Jak może 
być przydatna, odczujemy dopiero 
w momencie, gdy okaże się, że uru- 
chomienie systemu bez dyskietki nie 
będzie możliwe. Jeżeli będziemy nią 
dysponować, szybko uporamy się 
z powstałym problemem i przywróci- 
my naszego peceta do życia. 
Dyskietkę systemową możemy 

utworzyć już w trakcie instalowania 
Windows 95. Zanim system rozpocz- 
nie definiowanie wszystkich swoich 


ź ratunkowa 


Za pomocą dyskietki systemowej przywrócimy do życia 
każdy komputer, na którym padł system operacyjny. Jej 


przygotowanie trwa zaledwie kilka minut. 


parametrów, najpierw pyta, czy nie 
chcemy, by utworzył dyskietkę syste- 
mową. Niestety wielu użytkowników 
nie decyduje się na to, zapominając, 
że i ich komputer może się kiedyś za- 
wiesić, a późniejsze ponowne załado- 
wanie systemu będzie niemożliwe. 
Zdarza się też, że utworzymy dys- 
kietkę systemową, jednak zniknie nam 
ona gdzieś pod stertą papierów lub 
w gąszczu innych dyskietek nagroma- 
dzonych w szufladzie lub na biurku. 
Jeżeli jednak często kopiujemy 
i instalujemy nowe programy, i usu- 
wamy stare, zawsze powinniśmy mieć 
pod ręką dyskietkę systemową. Tylko 
w ten sposób możemy zabezpieczyć 
się przed prawdziwą katastrofą. Kie- 
dy bowiem po zainstalowaniu jakie- 


Dyskietka 3,5 (A-] 


goś programu okaże się, że załadowa- 
nie systemu nie będzie możliwe, jedy- 
nym ratunkiem będzie dla nas 


FE] Keyb 
Mode 
gó Riegedit 
|| Scandisk 
EJ Scandisk 
E]sys 

Ę Uininstal 


właśnie ona. 

Oprócz tego, że pozwala uruchomić 
komputer, umożliwia także usunięcie 
uszkodzonych plików systemowych 
z dysku twardego i skopiowanie nań 
ich nienaruszonych kopii. Na następ- 
nej stronie pokażemy, w jaki sposób 


najłatwiej ją przygotować. 


WINDOWS 


Krok 1: W oknie 
Panelu sterowania 


i * A Ś HH 
klikamy ikonę o na-| GE cd... wiki 


zwie Dodaj/Usuń A 3 
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programy. | 4 b 


Mysz 


Krok 3: Przygotowujemy wolną dyskietkę, na 
której zachowamy za chwilę pliki systemowe. 
Klikamy przycisk Utwórz dysk, lecz nie wkłada- 


my jeszcze dyskietki do napędu. 


Krok 5: Napęd CD-ROM z reguły wymaga kilku chwil 
na poprawne odczytanie zawartości umieszczonego 
w nim dysku. W naszym przypadku program nie może 
jednak na nim pliku systemowego COMMAND.COM. 
Dlatego na ekranie pojawia się kolejne okienko z żą- 
daniem umieszczenia dysku w napędzie. Kiedy dysk 
znajduje się w nim, w odpowiedzi klikamy raz jeszcze 


przycisk OK. 


Właściwości: Dodaj/Usuń programy 


Właściwości: Dodaj/lisuń programy 


Krok 2: Pojawi się po tym okno o nazwie Właściwo- 
ści: Dodaj/Usuń programy. Klikamy w nim kartę Dysk 
startowy. 


Właściwości Dodaj/Usuń programy Ę 


DIAMOND Monster 3D Component Uninstall 
FIFA RTwC 38 

ntel R5X 3D 

Lucasńrts' Jedi Knight 

Microsoft Chat 2.1 

Microsoft Internet Explorer 4.0 


Krok 4: Najpierw bowiem pojawi się komunikat z żą- 
daniem umieszczenia w napędzie CD-ROM dysku z in- 
stalacyjną wersją Windows 95. Postępujemy według 
instrukcji programu. 


włóż dysk 


Krok 6: Teraz nadszedł moment umieszczenia w dru- 
gim napędzie dyskietki, na której mają zostać zacho- 
wane pliki systemowe. Po jej włożeniu klikamy Ok. 


włóż dyskietkę 


Krok 7: Na ekranie monitora wyświetlany 
jest stan zaawansowania procesu kopio- 
wania plików systemowych na dyskietkę. 
Na koniec wybieramy przycisk OK. Nie za- 
pominamy też odpowiednio oznaczyć dys- 
kietkę systemową, by w razie potrzeby 
bez trudu można ją było rozpoznać. 


Wykresy 
w Wordzi 


pewnością zdarzyło nam się już 

nieraz tworzyć dokument za- 

wierający tabele z danymi licz- 
bowymi — czy to w szkole, w pracy, czy 
po prostu na własny użytek sporzą- 
dzając jakieś zestawienie lub podsu- 
mowanie poniesionych kosztów. 
W tym celu jednak nie zawsze sięga- 
my od razu po arkusz kalkulacyjny. 
W przypadku zwykłych list z danymi, 
gdy nie wykonujemy na nich żadnych 
obliczeń, zwykle wystarcza nam edy- 
tor tekstu. Zwłaszcza, jeśli dysponuje- 
my tak potężnym narzędziem, jakim 
jest Microsoft Word 97. 

Kolumny liczb nie wyglądają ani 
szczególnie interesująco, ani też nie są 
specjalnie czytelne. Niezwykle po- 
mocne mogą się w takim przypadku 
okazać kolorowe wykresy — na przy- 
kład kołowe lub słupkowe. Dzięki nim 
relacje między poszczególnymi liczba- 
mi są znacznie bardziej przejrzyste. 
W ten sposób ich odbiór staje się o też 
o wiele prostszy. Jeżeli podobny doku- 
ment jest przeznaczony dla innej oso- 
by, umieszczając w nim odpowiednio 
sformatowane wykresy, unikniemy ko- 
nieczności dopisywania zawiłych obja- 
śnień — do wykresu wystarczy krótki 
komentarz. Spróbujmy choć raz sko- 
rzystać z tej możliwości oferowanej 
przez Worda, a z pewnością w przy- 
szłości nie będziemy jej unikać. Jeśli 
zaś przygotowujemy dokumenty pre- 
zentowane później za pomocą projek- 
tora przed większym gronem osób, 
użycie wykresów stanowić będzie dla 
nas jedyne wyjście. Bez nich wyjaśnie- 
nia odnoszące się do długich kolumn 
liczb byłyby nieskończenie długie. Za- 
miast tego wystarczy włączyć rzutnik, 
umieścić w nim zadrukowaną folię 
i w kilku słowach skomentować to, co 
będzie widoczne na ekranie. Rzeczywi- 
sty obraz relacji między najistotniej- 
szymi wartościami bardzo szybko sta- 
nie się jasny dla wszystkich odbiorców. 


Przeniesienie liczb zawartych w ta- 
beli do wykresu to kwestia kilku mi- 
nut. Nie jest do tego potrzebny nawet 
arkusz kalkulacyjny. Wystarczy Micro- 
soft Word lub inny podobny do niego 
edytor tekstu — na przykład WordPer- 
fect. Po zaznaczeniu tabeli zawierają- 
cej liczby wywołujemy odpowiednie 
narzędzie, a program automatycznie 
przeniesie wybrane wartości do two- 
rzonego wykresu. W przypadku Worda 
narzędziem tym jest oddzielny pro- 
gram uruchamiany z poziomu edytora 
o nazwie Microsoft Graph. Program 
ten oferuje szereg różnych typów wy- 
kresów, między innymi kolumnowe, 
słupkowe, kołowe i liniowe. Po wybra- 
niu odpowiadającego nam typu prze- 
chodzimy do zdefiniowania tytułu, 
podpisów osi i legendy. Na koniec do- 
konujemy ewentualnych poprawek 
w wyglądzie wykresu i powracamy do 
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Suchy materiał składający 
się z samych liczb nie wy- 
gląda zbyt atrakcyjnie. Na 
szczęście dzisiejsze edytory 
tekstu pozwalają umieszczać 
w dokumentach wykresy. 


Stefan Dziubaję 


AI 
Naldemar Galant 


Dni tygodnia 


okna dokumentu, gdzie już się znajdu- 
je nowy obiekt prezentujący w niezwy- 
kle przejrzysty sposób zawartość 
utworzonej wcześniej tabeli. 

Tym razem pokażemy więc, w jaki 
sposób zamienić kolumny danych 
w czytelny dla każdego trójwymiarowy 
wykres kolumnowy. Przedstawimy to 
na przykładzie wartości czasowych 
uzyskiwanych w ciągu kilku dni tre- 
ningu przez dwóch sprinterów biega- 
jących na sto metrów. Dzięki wykreso- 


wi już na pierwszy rzut oka będziemy 
mogli stwierdzić, który z nich w tym 
czasie uzyskiwał w poszczególnych 
dniach lepszy wynik. 


LELZZGCHNNIYA 


Jeśli w obszarze roboczym dokumentu nie będą widoczne krop- 
kowane linie tabeli, w menu Tabela wybieramy polecenie Pokaż 
linie siatki. Wówczas nazwa tej opcji zmieni się na Ukryj linie 
siatki, co będzie oznaczać, że jest wybrana. Po tym możemy nieco 
zwęzić kolumny, gdyż umieścimy w nich jedynie ich nazwy i licz- | I 
by. Aby zmienić rozmiary tabeli, przesuwamy wskaźnik 
myszy do pionowych linii — pośrodku i po prawej, 
chwytamy je (naciskając i przytrzymując lewy przy- 
cisk myszy) i przesuwamy w lewo. 


Krok 1: 
Uruchamiamy Worda i z menu Tabela wybieramy polecenie 
Wstaw tabelę, W oknie dialogowym, które się ukaże, poda- 
jemy żądaną liczbę kolumn. W naszym przykładzie może 
pozostać domyślna wartość w tym polu, czyli „2”. Z kolei 

w polu Liczba wierszy wprowadzamy 
wartość odpowiadającą liczbie dni tre- 
ningu. W tym przypadku niech będzie 
to sześć dni. Klikamy OK, aby umie- 
ścić tabelę w dokumencie. 


Krok 2: 


Ik Eóycja Wc Wstaw Format Marzędzo Tabela Oino Pomoc 


fall 
KAGŻMAMAEZCIEZIEKAMEKAAE GEE 


A =blolete 


Stefan Dziubek 
12,5 
12,9 
12,8 
113,5 
14,8 


Waldemar Galant 
13,0 
13:5 
12,5 
12,9 


14,0] 


Krok 3: 

Klikamy myszą komórkę w lewym górnym rogu i wpisujemy 
imię i nazwisko pierwszego sportowca, na przykład: Stefan 
Dziubek. Następnie naciskamy klawisz tabulacji (Tab), aby 
przejść do komórki znajdującej się po prawej stronie, po 


dotyczące drugiego zawodnika. Kiedy ponownie naciśniemy klawisz Tab, kursor tekstowy przeskoczy do pierw- 
szej komórki znajdującej się w następnym wierszu. Teraz wpisujemy wynik uzyskany w pierwszym dniu trenin- 
gu przez pierwszego zawodnika. Powyższe czynności powtarzamy, aż tabela zostanie wypełniona do 
końca. Dodajmy, że do poszczególnych komórek możemy również przechodzić, klikając je myszą. 


czym wprowadzamy te same informacje 


Hotefan Dziubek 


| Waldemar Galant 
[13.0 
3.5 


Krok 4: 

Zanim dane będą mogły się pojawić na wykresie, najpierw 
musimy je zaznaczyć. W tym celu najlepiej kliknąć myszą 
dowolną komórkę tabeli i z menu Tabela wybrać polecenie 
Zaznacz tabelę. 


Z menu Wstaw wywołujemy polecenie | | Ph 87 39 
Obiekt. W wyświetlonym okienku dialogo- | | 
wym zaznaczamy pozycję o nazwie 
Wykres Microsoft Graph 97. Wybór po- 
twierdzamy kliknięciem przycisku Ok. 


Obiekt 


 |WordPerfect Document (6,0) 
_|WP Chart 2,1 . 
[WP Graphic 2,1 e | IM Przenoś nad tekstem 


[7 Wyświetl jako ikonę 


stawia nowy obiekt Wykres Microsoft 
dokumentu | 


Krok 5: 
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icrosoft Word - Dokument EGW SEE i ż Gl Krok 6: 
| Następnie przechodzimy do okna tego programu, choć pozornie | 
| wiele się nie zmienia. Oprócz wykresu i dodatkowego okienka: 

z tabelą danych przeniesionych do Microsoft Graph u góry ekra- 
nu na paskach narzędzi pojawią się przyciski, 
a w menu polecenia odpowiednich funkcji. 
Jeśli interesuje nas inny typ wykresu niż 
automatycznie wybrany przez pro- 
; gram, z menu Wykres wywołujemy 
po any | polecenie Typ wykresu. 


Stefan Dziubek Waldemar 
Galant 


R 


RSS UOONJIŃ 


s Krok 7: 
Pojawi się wówczas okienko dialogowe o tej samej nazwie. Po lewej 
stronie mamy listę standardowych typów wykresów. Kiedy zaznaczy- 

m jeden a Ba w panelu po prawej stronie zostaną wyświetlone od- 

powiednie podtypy. Wybieramy więc typ główny, kli- 

kamy odpowiadające nam okienko podtypu, po czym 
klikamy przycisk OK, aby potwierdzić dokonany wy- 
U bór i zamknąć bieżące okno. 


Warstwowy 
(Q Pierścieniowy 
ży Radarowy 

(2) Powierzchniowy 
© Bąbelkowy 


Krok 8: 
Po wybraniu typu wykresu warto postarać się o Jpowiednie do- 
pasowanie jego wyglądu. Odpowiedzialne za to funkcje znajdzie- 
i , my w menu Dane i w menu Wykres pod poleceniem Opcje wykre- 
pom su. Polecenia Dane | Serie w wierszach i ...| Serie w kolumnach © 
służą do nanoszenia na wykres danych ułożonych w wierszach lub 
aS kolumnach — my wybieramy serię w kolumnach. Kiedy natomiast 
ke wywołamy polecenie Opcje Wykresu, na ekranie pojawi się okien- 
ko dialogowe o tej samej nazwie zawierające kilka kart. Na każdej 
z nich mieszczą się ustawienia dotyczące: tytułu 
wykresu, osi pionowej i poziomej, legendy, linii 
siatki oraz etykiet i tabeli danych. 


gowa 


NIS 


Krok 9: 

Mamy tu więc możliwość zdecydowania, czy i w jakim formacie mają 
się pojawić wymienione elementy. Aby więc dodać do wykresu legen- 
dę, zaznaczamy na karcie Legenda opcję Pokazuj 
legendę, po czym za pomocą opcji w sekcji Poło- 
żenie znajdującej się pod spodem określamy jej 

- pozycję. Jeżeli będziemy chcieli sformatować sa- wykresu 
mą legendę, musimy ją dwukrotnie kliknąć. Wy- „AŻAELIE 
świetli się wówczas dodatkowe menu o nazwie Sg 2 
Formatuj legendę z parametrami wszystkich m m" 
wchodzących w jej skład elementów. W analo- a al BR 
giczny sposób formatujemy pozostałe obiekty, za] | | El] 


Opcje wykresu 


Ostmtni trening 


z których składa się wykres. Wśród opcji wykresu Ę 
wypełniamy pole o nazwie Tytuł — wpisując na u dnia 
przykład „Ostatni trening”, natomiast w polach 

_opisu osi podajemy odpowiednio: „Dni tygodnia” 
i „Uzyskany czas”. Kliknięciem przycisku OK za- 
mykamy okno, potwierdzając dokonane zmiany. 
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kroklió. „. 
Jeśli wybraliśmy typ trójwymiarowego wykresu, przed wyłączeniem opcji programu Microsoft Graph możemy 
skorzystać z jeszcze jednego narzędzia poprawiającego wygląd wykresu, mianowicie zmiany perspektywy jego 
widoku. Służy do tego polecenie Widok 3-W znajdujące się w menu Wykres. Po jego wywołaniu na ekranie po- 
jawia się okienko dialogowe o tej samej nazwie. Za pomocą dostępnych w nim przycisków i opcji możemy do- 
wolnie obracać utworzony przez nas wykres w poziomie. Ponadto jednak, zmieniając tak zwane „wyniesienie”, 
- mamy możliwość modyfikowania położenia wykresu również w pionie. W polu Wyniesienie wolno nam podać 
wartość z zakresu od -90 do 90. Do zmiany perspektywy używamy pól tekstowych znajdujących się po lewej 
stronie u dołu lub przycisków opatrzonych strzałkami. Dodatkowo jednak program oferuje możliwość zmiany 
wysokości podstawy wykresu przy zachowaniu lub niezachowaniu proporcji, a także perspektywy, której opcja 
pojawi się, gdy odznaczymy Osie pod kątem prostym. Zanim więc zdecydujemy się na ostateczny wygląd wy- 


kresu, warto najpierw nieco poeksperymentować z wymienionymi ustawieniami. 


Krok 11: 
Kiedy wykres będzie gotowy, klika- 

_ my lewym przyciskiem myszy w wol- 
__ nym obszarze dokumentu, automa- 
tycznie przechodząc do jego okna. 

- Z menu i pasków narzędzi znikają || 
polecenia i przyciski funkcji odnoszą- || 

_ cych się do wykresu, a on sam znaj- 
duje się w tej chwili osadzony w do- 
kumencie. Oczywiście nic nie stoi na 
przeszkodzie, by zmienić nieco jego | 
rozmiary, jeśli nie pasują do reszty | 
"elementów zawartych na stronie. || 
W tym celu klikamy wykres, chwyta- 
my jeden z jego punktów zmiany 
rozmiaru i przy przytrzymanym wciś- 
niętym lewym przycisku myszy prze- 

_ ciągamy we właściwym kierunku. Je- 
śli zależy nam na tym, by widoczny 
był jedynie sam wykres, zaznaczamy 
tabelę zawierającą dane i usuwamy | 

z pliku. Na koniec wybieramy pole- | Dni tygodnia 
cenie Plik | Zapisz i zachowujemy || 
utworzony dokument pod odpo- 
wiednią nazwą. 


Uzyskany czas 


m Stefan Dziubek | 
E Waldemar Galant | 


Przejr t 
Excel 97 jest wyposażony w funkcję, za pomo- 


cą której możemy formatować komórki w za- 
z | ( ( leżności od ich zawartości. Jeśli odpowiednić 
j 


wykorzystamy, wygląd naszych tabel 


w Excelu będzie znacznie bardziej przejrzysti 


abele tworzone w arkuszach 
kalkulacyjnych są zwykle mało 
przejrzyste. Składają się z wie- 
lu ciasno ułożonych wierszy i zdarza 
się, że dopiero po bliższym przyjrze- 
niu się kolumnom cyfr jesteśmy 

w stanie stwierdzić, czy interesująca 
nas wartość jest ujemna czy dodatnia. 
Tym samym dostęp do najważniej- 
szych danych staje się w dużym stop- 
niu utrudniony. 

Znaczną poprawę czytelności infor- 
macji zawartych w tabelach możemy 
osiągnąć, wyróżniając najistotniejsze 
wiersze lub kolumny innym kolorem. 
Arkusz kalkulacyjny Microsoft Excel 
97 oferuje do tego kilka odpowiednich 
narzędzi. Wśród nich mamy niezwy- 
kle przydatną funkcję: formatowanie 


warunkowe. Jej zadaniem jest wyróż- i ogólna uzyskana na bazie wyników się również wtedy, gdy żaden z warun- 
nianie wybranych obszarów komórek _ osiągniętych we wszystkich czterech ków nie zostanie spełniony. 
odpowiednim kolorem w zależności od regionach. Za pomocą formatowania Excel 97 pozwala zdefiniować do 
tego, jakie wartości pojawią się w po- warunkowego możemy szybko zauwa- trzech formatów warunkowych. Po- 
szczególnych komórkach. Naturalnie żyć każde odchylenie od zakładanych nadto, jeśli określimy więcej niż jeden 
kryteria warunków formatowania de- _ wartości zbytu. Dodatnie odchylenia warunek, program będzie uwzględniał 
finiujemy sami. będą oznaczane kolorem zielonym, tylko ten, który zostanie zdefiniowany 
Przykład: utworzyliśmy tabelę da- ujemne zaś — czerwonym. Jeżeli uzy- jako pierwszy — inne pozostają bez 

nych z wartościami zbytu naszych to- _ skane wartości będą się mieścić w za- znaczenia. Gdy natomiast żaden z wa- 
warów w czterech regionach. Pojedyn-  kładanych zakresach — Excel nie wy- runków nie jest spełniony, komórki 


cza kolumna zawiera wartości uzyska- różni w żaden sposób komórek zawie- _ zachowują swój domyślny format. 
ne w danych regionach w określonym — rających przeliczane wartości. 

czasie — w naszym przypadku są to Formatowanie warunkowe jest Ści- 
kolejne kwartały jednego roku. Nato- _ śle związane z komórką — do czasu, aż 
miast w kolumnie sąsiedniej pojawiają zostanie ona usunięta. Format zależ- 
się wartości prognozowane: średnia ny od spełnienia warunków nie pojawi 


Krok 1: Aby formatowanie warunkowe nadać większemu 
obszarowi komórek, musimy go najpierw zaznaczyć. 
Umieszczamy więc wskaźnik myszy w obszarze komórki 
H4 i przy naciśniętym lewym klawiszu przesuwamy go 
myszą do komórki H7. Następnie z menu Format wybie- 
ramy polecenie Formatowanie warunkowe. 


Krok 3: Teraz wybieramy dla komórki kolor, który bę- 
dzie oznaczał spełnienie warunku. Nastąpi to w mo- 
mencie, gdy w komórce pojawi się wartość większa 

od tej, którą wskazaliśmy w trzecim polu. W naszym 
przypadku spełnienie warunku będzie powodowało za- 
barwienie liczby wyświetlanej w komórce kolorem zielo- 
nym. W tym celu klikamy Formatuj i na karcie Czcionka 
wybieramy barwę zieloną. Dodatkowo zaznaczamy atry- 
but pogrubienia, aby lepiej wyróżnić istotną dla nas in- 
formację. Na koniec klikamy OK. 


Krok 5: Gdy wszystko będzie już goto- 
we, klikamy przycisk [El. Tym samym 
z pogrubieniem będzie wyświetlana 
ta wartość, która jest równa wartości 
w komórce po lewej. Teraz nasza 
tabela jest już gotowa. Liczby, których 
wartość będzie wyższa od zaplanowa- 
nej, pojawią się w kolorze zielonym, 
natomiast te o wartościach 

niższych — w czerwonym. 


Krok 2: W oknie dialogowym o nazwie Formatowanie 
warunkowe definiujemy warunki. Za pomocą pierwszej li- 
sty określamy, czy chodzi o zwykłą wartość komórki, czy 
o zawartą w niej formułę. W drugim polu listy wybieramy 
warunek, na przykład „większa niż”. W trzecim natomiast 
umieszczamy stałą wartość lub formułę: w naszym przy- 
padku będzie to odniesienie do konkretnej komórki. Klika- 
my komórkę G4 i usuwamy znak dolara „$”. W tym celu 
umieszczamy kursor tekstowy przed tym znakiem i naci- 
skamy klawisz Delete. 


Krok 4: Za pomocą przycisku Dodaj > > definiujemy dru- 
gi warunek. W pierwszym polu pozostawiamy „Wartość 
komórki jest”. Z listy operatorów porównania wybieramy 
natomiast „mniejsza niż”. Po przejściu do trzeciego pola 
klikamy wreszcie komórkę G4. Także i tym razem usuwa- 
my znak dolara w adresie komórki. Po tym dla wyróżnie- 
nia zmienionej wartości wybieramy kolor czerwony. Po- 
dobnie jak poprzednio, również i tu wybieramy pogrubie- 
nie dla lepszego zaznaczenia wyświetlanej informacji 
(patrz krok 2). 


mał M 


AabbGcryZz 


= a 


jonega formatu 


/uniwersytety. 


- Alma mater 


W Sieci dowiemy się wielu rzeczy na temat znanych 
uczelni wyższych z całego świata. 


tóż z nas nie słyszał o tak 

renomowanych uczel- 

niach, jak uniwersytety 
w Oksfordzie, Cambridge, o pary- 
skiej Sorbonie czy amerykańskim 
Harvardzie. Mało kto może jed- 
nak poznać je osobiście. Z pomocą 
przyjdzie nam Internet. Umiesz- 
czono w nim witryny wielu zna- 
nych placówek dydaktycznych. 


University of Oxford 
Oficjalna, domowa strona jedne- 
go z najbardziej szacownych uni- 
wersytetów na świecie. Materiał 
podzielono na kilka grup. Pierw- 
szą z nich nazwano Retrospective 
students. Znajdziemy w niej by- 
łych studentów tej uczelni. Tych, 
którzy aktualnie uczą się na 
Oksfordzie, odszukamy w grupie 
Current students. W dziale Aca- 
demic Faculties, Departments 
and Centres dowiemy się, jakie 
zajęcia przewidziano w danym 
roku akademickim. Z kolei 

w Research przeczytamy wszyst- 
ko na temat organizacji badań 
prowadzonych na uniwersytecie. 
Natomiast w Libraries i Mu- 
seums uzyskamy informacje 

o działających na terenie uczelni 
bibliotekach i licznych muzeach, 
m.in. historii naturalnej, sztuki 
i archeologii czy instrumentów 
muzycznych. 

Jeżeli chcielibyśmy poznać 
placówki wchodzące w skład 
kompleksu uniwersyteckiego, 
powinniśmy wejść do działu 
Colleges and Halls. Otrzymamy 
wówczas listę kilkudziesięciu in- 
stytucji. Wystarczy kliknąć ich 
nazwę, aby uzyskać bliższe dane 
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Na stronie Uniwersytetu Oksfordzkiego znajdziemy informacje o działających na jego 


terenie bibliotekach i muzeach. 


na ich temat. Swoją wiedzę pogłę- 
bimy, czytając działy Administra- 
tive Information oraz General In- 
formation. Umieszczono tam in- 
formacje o konferencjach i semi- 
nariach organizowanych przez 
uczelnię, klubach sportowych czy 
ofertach pracy dla studentów. Nie 
zapomniano również o scharakte- 
ryzowaniu działających na terenie 
uczelni organizacji mających za- 
pewnić jej bezpieczeń- 
stwo. Na koniec warto 


ko, co wiąże się z tą uczelnią. Na 
podstronie About the University 
przeczytamy ogólne informacje 

związane z jej działalnością. Nie 


zapomniano również o umiesz- 
czeniu kalendarium najważniej- 


szych wydarzeń w nadchodzącym 
roku akademickim. Podobnie jak 
uniwersytet w Oksfordzie, tak 

i Cambridge informuje o swoich 
badaniach naukowych. Wszelkie 


zajrzeć do działu Oxford 


University Gazette i za- 
poznać się z wydawanym 
przez uniwersytet czaso- 
pismem. 


University 
of Cambridge 
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Niezwykle rozbudowana 
strona, na której znaj- 
dziemy dosłownie wszyst- 


Rozbudowaną stronę prezentuje Uniwersytet 
Cambridge. 


dane z tym związane 


umieszczono na podstronie 
Research Information. Na 
stronie znajdziemy rów- 
nież działy związane z to- 
warzystwami działającymi 
na uczelni. 

Prawdziwą atrakcją jest 
niewątpliwie możliwość 
przewertowania zbiorów bi- 
blioteki uniwersyteckiej 
oraz innych bibliotek dzia- 
łających na terenie szkoły. Intere- 
sujące jest również zebranie na 
stronie odsyłaczy do publikacji 
opisujących uniwersytet. Dużym 
udogodnieniem dla użytkownika 
regularnie odwiedzającego tę stro- 
nę jest opcja Recent Changes. 
Dzięki niej uzyska natychmiasto- 
we informacje na temat wszelkich 
zmian dokonanych na serwerze, 
bez konieczności żmudnego wer- 
towania każdej podstrony. 


Harvard University 
Najsłynniejsza amerykańska 
uczelnia ma dość rozbudowaną 
stronę. W dziale About Harvard 
dowiemy się wszystkiego na te- 
mat historii uniwersytetu, cieka- 
wostek związanych z jego powsta- 
niem i funkcjonowaniem; przej- 
rzymy również mapy z różnych 
okresów, na których przedstawio- 
no rozwój szkoły. W Academics 
umieszczono informacje o bada- 
niach naukowych prowadzonych 
przez tę placówkę oraz kalenda- 
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Na stronie Uniwersytetu Harvarda przedstawiona 
jest historia tej uczelni. 


rium najważniejszych 
wydarzeń w danym roku akade- 
miekim. Wszyscy zainteresowani 
studiowaniem powinni też zajrzeć 
do działu Campus Life, w którym 
zawarto dane o działalności róż- 
nych organizacji studenckich, na 
przykład klubów sportowych czy 
grup artystycznych. W Libraries 
© Museums odkryjemy wspaniałe 
zbiory sztuki i drogocenne kolek- 
cje udostępniane zwiedzającym. 
Zmajdziemy tu m.in. cztery różne 
muzea sztuki, a także 
muzeum archeolo- 


lil 
sane przez nas słowo. Jeżeli ze- 
chcemy zasięgnąć więcej informa- 
cji na temat uniwersytetu, może- 
my skorzystać z ponad czterystu 
odsyłaczy do innych miejsce w Sie- 
ci opisujących tę uczelnię. 


UCLA 


Bardzo ciekawą stronę prezentu- 
je w Internecie jedna z najwięk- 
szych uczelni na świecie — Uni- 
wersytet Kalifornijski. Uwagę 
zwraca szczególnie oprawa gra- 
ficzna. Materiał zawiera m.in. 
informacje na temat prowadzo- 
nych badań, charakterystykę or- 
ganizacji studenckich działają- 
cych na terenie uczelni, a także 
spis muzeów i bibliotek, które 
warto odwiedzić. Dużo miejsca 
poświęcono również przedstawie- 
niu międzynarodowych progra- 
mów naukowych uniwersytetu 

i możliwości dalszego kształcenia 
po ukończeniu studiów. 


giczne, anatomii, bo- 
taniki i historii natu- 
ralnej. Atrakcyjne 
mogą się też okazać 
oferty pracy umiesz- 
czone na głównej 
stronie. 

Poruszanie się po 
całym materiale uła- 
twia dodatkowo mo- 
duł wyszukujący, któ- 
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Strona Uniwersytetu Kalifornijskiego zwraca uwagę 


ry szybko wskaże wpi- interesującym opracowaniem graficznym. 


Każdy kolekcjoner może uporządkować swój 
zbiór za pomocą komputerowej bazy danych. 


mj uporządkować 


to choć raz zaczął coś 

zbierać, temu nie da się 

już pomóc. Gorączka po- 
szukiwania i zbierania ujawnia 
się niemal na każdym kroku: 
w pobliżu sklepów z pamiątkami, 
w restauracjach i barach, gdzie 
być może trafi się jakaś nowa 
etykieta na butelce od piwa, czy 
na niedzielnym targowisku, 
z którego żadnemu zbieraczowi 
nie jest łatwo wyjść. Z kolei setki 
nastolatek szaleją za swoimi ido- 
lami, szukając okazji do zdobycia 
autografu lub jakiejkolwiek rze- 
czy, która do nich należy. Dla 
zbieracza kolekcja to rzecz świę- 
ta. Dlatego warto otoczyć ją sta- 
ranną opieką — na przykład ska- 
talogować przy użyciu kompute- 
rowej bazy danych. 

Najszybciej i najwygodniej 
uporządkujemy nasze zbiory za 
pomocą programu pozwalającego 
na zapisanie dokładnych, podzie- 
lonych na grupy informacji doty- 
czących każdego z naszych skar- 
bów. Każda pozycja powinna więc 
zostać opisana w pojedynczym re- 
kordzie bazy danych. Zapisane 
na dysku będą w każdej chwili 
dostępne. Dzięki takiej bazie 
szybko będziemy mogli spraw- 
dzić, czy w naszej kolekcji znaj- 
duje się już żółty hipopotam 
z niebieskimi łapkami z jajka-nie- 
spodzianki, czy jeszcze nie. 

Na scenie programów share- 
ware'owych dostępnych jest bar- 
dzo wiele atrakcyjnych baz da- 
nych przeznaczonych dla różnego 
typu zbieraczy i kolekcjonerów. 
W wielu przypadkach ich autora- 
mi są również ludzie, którzy coś 


| Bystra k.Jordanowa 


ystra k.Węgierskiej Górki 


Znalezienie kodu pocztowego w programie Teleinfo zabierze nam kilka sekund. 


zbierają. Jeśli się dobrze rozej- 
rzymy, z całą pewnością znajdzie- 
my także coś dla siebie. 

Nie każdy kolekcjoner potrze- 
buje jednak wyspecjalizowanego 
programu umożliwiającego po- 
rządkowanie danych tylko jedne- 
go typu. Niektórzy chcieliby bo- 
wiem mieć program, za pomocą 
którego mogliby zbierać i katalo- 
gować różnego rodzaju dane. Na 
przykład większość z nas potrze- 
buje bazy adresowej. Wiele nada- 
jących się do tego programów nie 
spełnia jednak w pełni naszych 
oczekiwań, ponieważ nie oferuje 
wszystkich kategorii informacji, 
jakie chcielibyśmy przy tej okazji 
zachować. Dlatego dalej przedsta- 
wimy programy umożliwiające 
zapisywanie i przechowywanie 
dowolnego typu informacji na 


temat znajomych, kontaktów 
służbowych i innych im podob- 
nych. Będzie to możliwe dzięki 
temu, że sami będziemy mogli 
zaprogramować strukturę i ma- 
skę wprowadzania zbieranych 
później danych. Ponadto opisze- 
my komputerową książkę adreso- 
wą oraz program do katalogowa- 
nia księgozbioru. 


Teleinfo 

Prosty, poręczny i łatwy w użyciu 
program wprowadzi w nasze ży- 
cie ład i porządek. Jest przy tym 
bardzo tani i ma niewielkie wy- 
magania sprzętowe, a jego insta- 
lacja jest niezwykle prosta. 

W Teleinfo znajdziemy wiele 
przydatnych informacji, do których 
dostęp nie zawsze jest możliwy, 
zwłaszcza gdy potrzebujemy ich 


| 


natychmiast. Wśród nich należy 
wymienić kompletny spis kodów 
pocztowych, telefoniczne numery 
kierunkowe krajowe i międzyna- 
rodowe, a także strefy czasowe 
obowiązujące na całym świecie. 
Wyszukiwanie potrzebnych da- 
nych jest proste i skuteczne. 

W przypadku kodów pocztowych 
wystarczy wpisać w odpowiednią 
komórkę nazwę miejscowości 
bądź numer kodu, a program 
bezbłędnie poda nam upragnioną 
informację. Podobna metoda wy- 
szukiwania obowiązuje przy 
numerach kierunkowych. 

Nas najbardziej powinna zain- 
teresować możliwość budowania 
własnej bazy danych teleadreso- 
wych. Możemy ją podzielić na da- 
ne prywatne i informacje o fir- 
mach — dysponujemy dwoma nie- 
zależnymi miniarkuszami. 

W opcji Alfabetyczny spis firm 
umieszczamy nazwę przedsię- 
biorstwa, jego przedstawicieli, 
adres, numery identyfikacyjne, 
informacje dodatkowe i oczywi- 
ście numery telefonów. 


Amasys Pro 2.0 

Amasys to skrót od Address Ma- 
nagement System. Program umoż- 
liwia stworzenie bazy danych za- 
wierających do 2 miliardów rekor- 
dów, z których każdy ma pole 

o pojemności ponad 65 tysięcy 
znaków. Wszystkie pola bazy da- 
nych można dowolnie modyfiko- 
wać. Amasys pozwala także zmie- 
niać typy pól, jak też dodawać 
nowe lub usuwać już istniejące. 
Podczas wprowadzania i edycji da- 


nych użytkownik może 
korzystać z mechanizmu 
przeciągnij-i-upuść, po- 
zwalającego w prosty spo- 
sób przenosić dane lub 
kreować nowe style tabel, 
etykietek i ustalać kryte- 
ria sortowania bazy. 
Program ma funkcjo- 
nalny moduł do projek- 
towania formularzy, 
w których wyświetlane 
są informacje adresowe. 
Jeśli podczas procesu 
tworzenia nowego for- 
mularza zabraknie nam 
miejsca na prezentację wszyst- 
kich danych, możemy skorzystać 
z zakładek pozwalających na te- 
matyczne grupowanie informacji. 
Drukowanie w Amasysie jest 
proste i wygodne. Program może 
wydrukować listy z danymi adre- 
sowymi, etykietki adresowe lub 
koperty. 


Books Organizer 
'Ten program wniesie wreszcie 
nieco porządku do naszej biblio- 
teki. Jest bowiem bazą danych do 
zarządzania naszym księgozbio- 
rem. Jest przy tym bardzo prosty 
w obsłudze, co nie znaczy jednak, 
że nie dysponuje sporymi możli- 
wościami. Widać w nim przede 
wszystkim upodobanie autorów 
do precyzyjnego dopracowania 
każdego szczegółu. Uwagę zwra- 
cają bardzo rozbudowane funkcje 
filtrowania, wyszukiwania i sor- 
towania danych, które dzięki do- 
skonałym algorytmom pracują 
z dużą szybkością. 

Books Organizer 
nadaje się nie tylko 
do użytku domowego, 


Amasys Pro 2.0 umożliwia przejrzyste wprowadzanie 


danych. 


lecz może być rów- 
nież stosowany w bi- 
bliotekach publicz- 
nych. Komplet infor- 
macji na temat każdej 
książki przechowywa- 
ny jest w jednym pli- 
ku, do którego 
jednocześnie może 
mieć dostęp wielu 
użytkowników sieci. 


Za pomocą programu Books Organizer uporządkujemy 
nasz księgozbiór. 


Przydatne są niezliczone opcje 
ustawień programu dostępne po 
kliknięciu przycisku Options. 
Mamy tu na przykład wybór po- 
między dwoma poziomami ukła- 
du strony. Przy tradycyjnym 
ustawieniu po lewej stronie 
otrzymujemy przegląd kolejnych 
pozycji biblioteki, po prawej zaś 
szczegółowe informacje na temat 
każdej z nich. Przy drugim ukła- 
dzie możliwe jest natomiast 
przełączanie pomiędzy oknem 
prostego przeglądu a oknem za- 
wierającym szczegóły. To ostat- 
nie podzielone jest na cztery ob- 
szary. W pierwszym z nich mamy 
tytuł, dane o autorze, kategorii, 
ocenę danej książki, wydawcę, 
rok wydania i cenę. W następnej 
pojawia się numer ISBN i liczba 
stron. W trzecim obszarze mogą 
być zawarte dodatkowe uwagi 
na temat bieżącej pozycji, 

a w czwartym odpowiednia, 
dopełniająca całości, grafika. 
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